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Témogatési rendszer az ] Kéosz Kupéhoz

A meccs el6tti teendSk megvaltozott, Kdosz Kupa alatt érvényes sorrendje:

1) Dobas az idGjaras tablazaton

2) Pénz athelyezése a Kincstarbol a Kasszaba

3) Tamogatas Vasarlas

4) A szurkoloszam kidolgozasa

5) Szabaduszok szerzédtetése

6) Dobas a visszatérd sériilésekre (és a faji jellemzokre)

Az Gj elemek leirasa:

2) Mindkét csapat attehet aranyat a kincstarabdl a kasszaba. A kasszaba helyezett pénz tadmogatas
vasarlasara hasznalhat6 ezen a meccsen és noveli a csapatértéket erre a meccsre. A magasabb
csapatértékkel rendelkezé csapatnak kell el6szor bejelentenie, hogy mennyi aranyat tesz a kasszaba.

A gyengébb csapatok gyakran kapnak tdmogatast, hogy kicsit kiegyenlit6djenek az esélyek. Ez altalaban
egy kisebb aranykupac formajat o6lti, és a stadion tulajdonosa ajanlja fel, hogy ravegyen egy csapatot egy
nala erésebb elleni meccsre (és ezaltal a stadion tulajdonosa is visszanyerheti veszteségeit, vagy talan még
tobbet is a nagyobb jegyeladas révén).

Ennek megjelenitésére a jatékban a gyengébb csapat bizonyos mennyiségii aranyat kap a meccsre, amib6l
aztéan kiilonb6z8 dolgokat vasarolhat, amik jol johetnek a meccs alatt. A kapott arany mennyisége egyenld
a gyengébb csapat értéke és ellenfele értéke kozti kiilonbséggel. Példaul ha az egyik csapat 1.000.000
aranyat ér, az ellenfele pedig 1.250.000 aranyat, akkor a kisebb értékli csapat 250.000 aranyat kolthet
Tamogatasra.

Ezen 0Osszegen feliil a stadion fenntart6ja minden mérkézésen biztosit lehetéséget tamogatas vasarlasara
mindkét csapat részére. Az 1. Kdosz Kupaban az Orcidas és a GyikPress jovoltabol az alapszakasz minden
mérkézésén ez az 0sszeg 50.000 aranypénz. A rajatszasban a hagyomanyokhoz hiien, ebben a Kupaban
sem lesznek majd el6nyok és nem lehet Tamogatasokat hasznalni.

A vasarlas utan fennmarado 6sszeg elvész, nem adhat6 hozza a kincstarhoz. Mindkét csapat hasznalhatja a
Kasszajaba helyezett aranyat TaAmogatas vasarlasara. Ha az erésebb csapat Tamogatast akar vasarolni a
kasszajabol, akkor azt az el6tt kell megtennie, hogy a gyengébb csapat vasarolna TaAmogatéast.

3) A Tamogatasok két részre oszthatoak. Mindekét kategoériaba 7 elem tartozik, az els6be 7 konkrét
tamogatas, a masodikba pedig a 7 véletlen tdimogatas (a 7 pakli).

Az 1. kategoriaba tartozé konkrét Tamogatasok és aruk az alabbiakban olvashat6:

® Bloodweiser Lanykak (0-2) — 50.000 arany

® Bir6 Lefizetése (0-3) — 100.000 arany

e Extra Csapat Ujradobas (0-4) — 100.000 arany
® Félszerzet Szakacs (0-1) — 300.000 arany

® [gor (0-1) — 100.000 arany

® Szabadiszo (tetszbleges szamu) - valtozo ar

® Vandor Gyogyit6 (0-1) — 100.000 arany
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A csapatlistan 1év6 megkotéseket és specialis szabalyokat a TAmogatéasok véasarlasakor is figyelembe kell
venni. Mivel az edz6k egy része igencsak el tud gondolkodni azon, hogy milyen Tamogatast vegyen, ezért a
4 perces szabdly itt is érvényes. Minden Tamogatas elvész a meccs végén. Semelyik Tamogatas nem valik a
csapat részéve.

0-2 Bloodweiser Lanykak: Egy rekesz egészen kiilonleges magikus Bloodweiser sort vasarolhatsz 50 000
aranyért, ami mellé jar egy igen kedves holgy is, aki minden egyes kirtgas el6tt felszolgalja a nedfit a
jatékosoknak. A sor és a holgy egylittesen olyan jol hat a jatékosokra, hogy ahany ilyen Tamogatas a van a
csapatnak, annyi +1 modosito jar a csapat jatékosainak Eszméletlenekre dobasanal az egész meccs alatt.

0-3 Bir6 Lefizetése: A biré egyszeri lefizetése 100 000 aranyba keriil. Hatasara egyszer figyelmen Kkiviil
hagyhatod, amikor a bir6 lekiildené a rugdoso6 jatékosodat, vagy amikor el akarja tiltani valamelyik titkos
fegyveres jatékosod a meccs folytatasatol. Amikor a meccs folyaman hasznalni akarod, dobj D6-tal: 2-6
esetén jOl sikeriilt a lefizetés (egyben a kor id6 el6tti végét is megakadalyozta, ha a rugdosd jatékos
megmentésére hasznaltad), de ha 1-est dobtal, akkor a bird ennél az itéletnél megvesztegethetetlennek
bizonyul és a dontése érvényben marad, a vesztegetés pedig elpocsékolddott. Egy lefizetést egyszer lehet
felhasznalni a meccsen.

0-4 Kiegészité Edzés: Minden egyes kiegészit6 edzés 100 000 aranyba keriil, hatasara a csapat eggyel tobb
Csapat tjradobassal jatszhatja ezt a meccset.

0-1 Félszerzet Szakacs: A Félszerzet csapatok 100 000 aranyért, az 0sszes tobbi csapat 300 000 aranyért
bérelhet fel Félszerzet Szakacsot. Dobj 3D6-tal minden félidé elején, hogy kideriiljon, milyen hatéassal volt
a szakacs f6ztje a csapatra. Minden egyes kockaval, amivel sikeriilt 4+-t dobni, a szakacsnak sikeriilt
annyira fellelkesitenie a csapatot, hogy kap egy extra Csapat Ujradobast, ugyanakkor az ellenfél figyelmét
a csodas illatok annyira elterelik, hogy veszitenek egy Csapat Ujradobast (csak akkor, ha még rendelkezik
Csapat Ujradobéssal).

0-1 Igor: Azok a csapatok, akik nem vésarolhatnak Gyogyitot, felbérelhetik Igort 100 000 aranyért. Igor a
td és cérna mestere, ha rothadd hus kezelésér6l van sz6. Avatottan férceli Ossze a csipGesontot a
combcsonttal, de a halotti fatylat is, ha azt kell. Igazan j6l meg tudja dolgozni a sracokat, hogy aztan
visszabotorkalhassanak a palyara. Igort a meccsen egyszer lehet munkara fogni, aminek eredményeként
egy elrontott Regeneracio dobast Gjra lehet dobni.

Tetszbleges szamu Szabadiszd6: Minden egyes szerz6déses jatékosra tucatnyi olyan jut, aki csak egy
meccset jatszik egy-egy csapatnal és aztan tovabb all. Ezek azok a sztarok, akiknek nem teljesen jott 6ssze
a dolog, vagy olyan kirtgott jatékosok, akik aztan anyagilag tonkrementek. A Szabadasz6 30.000 arannyal
tobbe keriil, mint amennyibe egy azonos pozicigju jatékos normalisan keriil. Példaul egy Szabadiszo
Ember Mezdnyjatékos felbérlése egy meccsre 80.000 aranyba keriil. A szokésos 1étszdmkorlatozasok a
Szabaduszdkra is vonatkoznak a teljes csapat és az egyes pozicidk tekintetében (azaz nem egészen igaz,
hogy tetszileges szdmu bérelhet). Azok a jatékosok azonban, akik sériilés miatt kénytelenek kihagyni a
meccset, nem szamitanak bele a csapat 1étszamaba, igy tehat a Szabaduszokkal helyettesiteni lehet a
meccset kihagyni kényszeriil6 jatékosokat. Minden Szabadiisz6 a Maganz6 jartassaggal indit, mivel ezek a
beugré jatékosok nincsenek Osszeszokva a csapattal. Ugyanakkor a Szabadaszok 50.000 aranyért
felvehetnek egy olyan jartassagot, amely a Normaél jartassaglistajukon szerepel. Példaul egy Szabadiszo
Ember Mezonyjatékos indulhat a Szerelés jartassaggal, igy 0sszesen 130.000 aranyba Keriil felbérelni. A
Szabaduszok nem kaphatnak Sztarjatékos pontokat, kivéve a LJD-t. A Szabaduaszok 1j jartassagokat sem
tanulhatnak.

0-1 Vandor Gyogyité: Barmely csapat, aki egyébként is alkalmazhat Gyogyitot, bérelhet egy Vandor
Gyogyitot, hogy segitse a csapatot. Darabja 100 000 aranyba keriil. Ezek a Gyogyitok gyakran valamelyik
helyi istenség papjai. Bar soha nem csatlakoznanak végleg egyetlen atkozott Vérfoci csapathoz sem, tudni
lehet réluk, hogy hitiiknek felajanlott komolyabb adomény fejében szivesen segitenek egy-egy meccs
erejéig.

A kovetkez6ekben bemutatjuk a TAmogatasok 2. kategoriajat, a 7 paklit.
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Név: 2 v: HULYE GOBLIN 9 v: HAZAI SZURKOLOK
Leiras: Egy goblin végzetbuvart, aki nem tudta kifizetni a belépét, eltalaltaa | Szurkoloid ma nagyon szeretnének segiteni kedvenc csapatuknak,
) kirugas, mikozben a stadion felett ropkddott. ezért a labdat a lehetd legkedvezébb helyre probaljak visszadobni.
1dézités: Barmely 1'(1ruga'sk0'r, mlmafl mmdten'Jartekos t;elall,,t’ és a labdat mdr A meccs el6tti teendok soran, a Tamogatasok vasarlasat kovetden.
elhelyezték a palyan, de még a szoroédas dobas elétt.
Az els6 félidében, ha a labda kimegy a palyarol, akkor a bedobas
Hatas: A labda a mostani kirgaskor D6 helyett 2D6 mez6nyit szorodik. 1ra1,nyat‘ te },létafOZhatOd me,g’ nem,kell dobn} a b"ed(')bas sablonon. A
masodik félidoben a normal szabalyok szerint torténnek a
bedobésok.
Név: 3 v: MEGHIBASODOTT LOCSOLOFEJ 10 v: LABDADOBALAS
. V%Iakl bemleo.t Fa a ontozoberendezest,] persze tfel!esen ,Veletk?n,u L A szurkolok ajandék labdakat szereztek és a szokasos kacatok
Leiras: Mig el nem zarjak, nehezebb lesz a labdat kezelni és a para a latast 1ix i .
. | helyett ma ezekkel dobaljak az ellenfél jatékosait.
is akadalyozza.
Idézités: A korod utan vagy mikor elvégezted a kirtgast, de miel6tt az A korod utan vagy mikor elvégezted a kiragast, de miel6tt az
) ellenfeled kore elkezdddne. ellenfeled kore elkezdddne.
) Minden passz, elkapds és felvétel dobdsra -1 médosito jar a Ebben a korbe1} az ellenfél Jatekosalrnak cs:ele'zme %(ell, ha elhagynak
Hatas: Kévetkezé kirtgdsi egy olyan mez6t, amely egy vagy két mezo tavolsagra van
gasie. valamelyik oldalvonaltdl vagy valamelyik TD zénatol.
Név: 4 v: NAPFOGYATKOZAS J ¥: SZELHAMOS VARAZSLO
L N'flpfogyatk(?zas mlatt“ergy P 11'1anat a,laTt telj e's sotetsegbeﬂb(‘)m.l ,, Egy varazslo a lelatokon egy kicsit unja magat, szérakozasképp egy
Leiras: minden. Talan a vaksotét, talan a magia hatasa, de egy rovid idoére . , o
. sis a1 tlizlabdat dob a palyara.
minden jatékos egyenlvé valik.
1dézités: Kérod elején, mielétt barkivel 1éptél volna, A korod utén vagy mikor elvégezted a kirlgast, de mieldit az
ellenfeled kore elkezdddne.
Tegyél egy jelzot egy mezore a palyan és dobj ra szorodast 6tszor
| A te és az ellenfeled kore alatt minden palyan tartdzkodo jatékos egy | egymas utan. Ha végig a palyan marad, akkor a tiizlabda odaért, és
Hatas: . . s Lo . P . . .
Goblin tulajdonsagait és jartassagiat 6lti magara. ott felrobban az azonos nevil varazslatban leirtak szerint. A robbanas
kozéppontja az, ahol a jelzd van.
Név: 5 v: FANATIKUS INVAZIO Q ¥: KLONOZOTT LABDA
Leiras: flgjzlzz‘r/:dult Goblin szurkol6 rbeszél egy Ogrét, hogy dobja be 6t A kéosz ura, Tzeentch, kicsit szoérakozik a labdaval.
i A kordd utan, de mieldtt az ellenfeled kore elkezdddott volna. Nem A kordd utan vagy mikor elvégezted a kirugast, de miel6tt az
1dozités: . L e . B
jatszhato ki kozvetleniil kirigas utan. ellenfeled kore elkezdddne.
Tegyél egy Goblin Fanatikust jelképez6 figurat a palyara egy {ires Ha a labda a f61don van, akkor megjelenik egy ujabb labda
mezore. Tulajdonsagai megegyeznek egy ujonc Goblin ugyanazon a mezdn, és az egyik elpattan onnan. Az a jatékos,
Fanatikuséval. A kartyat kijatsz6 edz6 azonnal mozoghat vele. Az amelyik els6ként viszi be az egyik labdat a Golteriiletre, dob D6tal.
Hatés: edzdk sajat koriik végén, még miel6tt elkezdddne az ellenfél kore, Ha az eredmény 13, akkor a labda eltlinik, és nincs gol. A kévetkezd
’ végezhetnek egy Mozgas Akciot a Fanatikussal. A Fanatikusnak kirugasnal elmulik ez a hatas. Ha egy jatékosnal mar van egy labda,
nincs szerelési zonaja, és blokkolasnal senki nem segédkezhet neki. akkor nem veheti fel és nem kaphatja el a masik labdat és nem is
A kovetkez6 kiragas el6tt a biré automatikusan eltavolitja a palya nyulhat kozbe. Ha az egyik labda abba a mezdbe pattan, amelyikben
kozelébdl. a masik van, akkor az onnan tovabb pattan.
Név: 6 ¥: BARATSAGOS SZURKOLOK K v: VIZHORDO JOHNNY
., A szurkolok imadjak a csapatodat, és még csak esziikbe se jut, hogy Ez csakis egyrvarazslo lehet, ,mer'f annyira hlhetet!ertul .f"ln(':‘m vize
Leiras: . - . . van! Egy huzas ennek a kis vizmagusnak a poharabol rogton helyre
szétszedjék a kozéjiik 16kott jatékosaidat. L
teszi a sériiléseket.
1dézités: A meccs el6tti teenddk soran, a Tamogatasok vasarlasat kovetden. A meccs elétti teenddk soran, a Tamogatasok vasarlasat kovetden.
Hatés: A kozonseég kozé 10kott jatékosaidra nincs Sériilésdobas, nem A meccs soran a jatékosaid +1 modositot kapnak a KO dobésaikra
) sériilnek, automatikusan tedd a cserék kozé, akit kiloknek. (az les tovabbra is mindenképpen sikertelen dobas).
Név: 7 ¥: GARAZDA SZURKOLOK A v: TEHETSEGES CICABABA
A meccs elé6tti estén a csapatod ellatogat a helyi kocsmaba. Az egyik
L A szurkoloid szemében ma valami kiilondsen kegyetlen fény villog. tancos felajanlja, hogy barataival egyiitt segit novelni a szurkoloid
Leiras: i . . X A, . . . L
Sok vért akarnak latni, és segitenek, hogy lathassanak. hangerejét, néhany oreg roka pedig segit megujitani a jatékstilusodat
par 1j otlettel.
1ddzités: A meccs el6tti teenddk soran, a Tamogatasok vasarlasat kovetden. A meccs elétti teenddk soran, a Tamogatasok vasarlasat kovetden.
A meccs soran minden olyan blokkolashoz és rugdosashoz jar neked | Automatikusan nyered az Eljenzé Szurkolok és a Kitiing
Hatas: egy automatikus segédkezés, amikor a palya szélén van az ellenfél Edzémunka eredményt a Kiragas tablazaton. Rdadasul ezen a
5 rugdosott/rugdosd/blokkolt/blokkol 6 jatékosa. Raadasul a palya meccsen +1 SZEMet kapsz a tobbi kirGigas tablazat eredményhez is
sz¢1én allo ellenfelek nem segédkezhetnek. (a bevételre nem).
Név: 8 v: HERGELES
L Egy szurkol6 kiilonosen hatékonyan hergeli az ellenfél egyik
Leiras: S . . .
jatékosat és teljesen eltereli a figyelmét.
1dézités: Korod elején, miel6tt barmelyik jatékosod 1épett volna.
Az ellenfél] egyik 4ltalad valasztott jatékosa ebben a korben és az 6
Hatas: kovetkez6 korében nem hasznalhatja egyetlen jartassagat sem a
kotelezéen hasznalandokon (Orjongés, Maganzo, stb.) kiviil.
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KULONLEGES JATEKOK PAKLI
(50.000 arany minden egyes huzasért ebbdl a 13 lapbol)

Név: 2 ¢ : GYERE PAPAHOZ! 9 ¢: TOKELETES KIRUGAS
Leirds: Szinte teljesen tokéletesen kiszamitottad, hogy az ellenfél hova fog Védelmed segitése érdekében megprobalod a lehetd legjobb helyre
) rigni, ezért jol el tudod kapni. kirtigni a labdat.
Py Kiragas fogadasanal, a jatékosok felallitasa és a labda szorodasa Miutan minden jatékost felallitottal a kiragashoz, de még miel6tt
1dézités: . AR . o x . s
utan, de a kiragas tablazaton val6 dobas eldtt. dobtal volna a kirtigas tablan.
Helyezd a labdat a csomdvonalra vagy az ellenfél golteriiletére. A
h s . , , szélzonakba nem teheted. A labda szorodasat a szokasos helyett gy
, Egy tetszdleges jatékosodat, aki nem a csomévonalon all, arra a , , . . ,
Hatés: B X , . hatarozd meg, hogy a bedobas sablonon dobj 3szor. Minden dobas
mez0re teheted, ahova a labda érkezni fog. . . L , , .
el6tt tetszolegesen allithatod a sablont, ugy hogy a palya valamelyik
oldala, vagy valamelyik gélteriilete felé nézzen.
Név: 3 ¢: MAKACS VEDELEM 10 ¢: OPCIOS JATEK
. Jatékosaid utolso erejiikkel is védik a golteriiletet az ellenféltl, még | Ezzel a jatékkal a labdavivd akar megtarthatja a labdat, akar le is
Leiras: 1 g . Ak - :
a foldon fekve is megprobaljak felbuktatni dket. passzolhatja.
Idézités: A korod uta'1'1 vagy mllfor elvégezted a kirugast, de miel6tt az Kérod elején, mieldtt barki Iépett volna.
ellenfeled kore elkezdddne.
Ebben a korben a Fekvé (de nem Kabult) jatékosaidnak is van
Hats: szerelési zonaja, mintha allnanak. Ugyanakkor nem segédkezhetnek | Egy tetszéleges jatékosod megkapja a Leadas és a Passz jartassagot
’ ¢és nem is akadalyozzék a segédkezést, és nem csinalhatnak semmit, a kovetkezo kirugasig.
amihez a jatékosnak éllnia kell.
Név: 4 +: A BOLHA SZARNYALASA J +: RUGAS
s T.I.ukkosj ?,te,k Az ellenfellfz ! elhltetf: d. hOgy, ﬂ.lto.J,a t,e k kovetkeglk, de Ideje megszabadulni a labdatol és az ellenfél térfelére mélyen
Leiras: kozben a jatékos lepasszolja a labdat egy masik jatékosnak, aki A .
o betamadni.
ismét passzol.
1dozités: Korod elején, miel6tt barki 1épett volna. A kordd végén, mielétt az ellenfeled kore elkezdddott volna.
, Ebben a kérben kétszer passzolhatsz, de az els6 passz csak Gyors H,a valarpelylk {atekosodnal vran alabda, akkorra 1 abfiat a pilydn .
Hatas: Passz lehet barmelyik mezore leteheted, és onnan 3szor szorodni fog. Ha senki
) nem kapja el, akkor még pattan is egyet.
Név: 5 ¢: BENAZOS TRUKK Q ¢: LATVANYOS ELKAPAS
Leiras: Jatékosaid szandékosan elejtik a labdat, hogy egy szokatlan jatékot Egy jatékosod nagyon odateszi magat, hogy egy braviros elkapast
) jatszanak. mutasson be.
1dozités: Korod elején, miel6tt barki 1épett volna. Kordd elején, mieldtt barki Iépett volna.
Ebben a korben az elrontott labdafelvétel, elkapas, vagy passz
eliigyetlenkedése nem okozza a kor azonnali végét. A szokasossal
, ellentt?tben ?J atekoso'k doPtht?tnek ugyi hogy labdafelyeteluk vagy Egy tetszdleges jatékosod erre a korre megkapja az Elkapas és a
Hatas: elkapasuk sikertelen és szandékosan eliigyetlenkedhetik a Vetddéses Elkapas iartassaeot
passzolast. Ugyanakkor a sikertelen labdafelvétellel vagy pas) ok
passzolassal a jatékos Akcidja véget ér. Ha egy jatékos egy passzot
nem kap el, akkor ez a jatékos sem tehet semmit a korben.
Név: 6 ¢: EXTRA MERFOLD K ¢: ONGYILKOS ROHAM
Leiras: Egy jatékosod nagyon rakapcsol, hogy kicsit gyorsabb legyen. Egy jatékos atront a csomoévonalon és az ellenfélnek esik.
Idézites: Kérod elején, mieldtt birki Iépett volna. Kirtgasod utan (g labfizir foldet érése és pattanasa utan), de mieldtt az
ellenfeled elkezdi a korét.
Egy tetszdleges jatékos a korben akarhany Mindent Bele 1épést
tehet. A masodikat koveté minden 1épésére halmozodo 1
Hatés: modositoval kell dobnia. Pl. a negyedik Mindent Bele dobasra mar 2 | Egy labda nélkiili jatékosod azonnal Rohamozhat egyet. Ennek a
’ modosito jar. Ha a jatékosnak Sprint jartassaga van, akkor Rohamnak az erejéig a jatékos megkapja a Labdaiszony jartassagot.
valamelyik Mindent Bele dobasat +1gyel modosithatja (de a
modositasok el6tti 1es dobas mindenképpen sikertelen dobas).
Név: 7 +: HOSIES UGRAS A ¢: EBRESZTO
Leiras: Egy jatékosod most héssé valhat, és mindent belead a lehetéségbe. }'Ierhez ldOI.{P?? kemcreny' mods%ererk kellefnek. Idej?’ hogy néhany
jatékos feljojjon a palyara, akar készen allnak, akar nem.
1dézités: Korod elején, mielétt barki 1épett volna. Mielétt felallsz kiragashoz.
Ahelyett, hogy egy Eszméletlen jatékosodra dobnal, hogy vissza
Valassz egy jatékost, akinek Ereje 4 vagy kevesebb. Ebben a korben tude j (?nnl, rglfd,a palydra Elkébultan. Barhar}y e]s ba.rmely
. rin ; . ., X Eszméletlen jatékosoddal megteheted ezt. Miutan minden
Hatés: a jatékos ugorhat, mintha az Ugras jartassaggal rendelkezne, de a i \ . | 1 , ..
stékos Uavesséedtd] fiieeetlentl 3-tra sikeril az uerds Eszméletlen jatékost, akit akartal, a palyéra tettél, dobj minden
J Eyessee ee gras. egyes Elkabult jatékosra. 4+ esetén az adott jatékost forditsd a
hatara.
Név: 8 ¢: UJ BLOKKJATEK
Leiras: Egy cseles blokkolo jatékkal jobb poziciobdl blokkolsz.
1d6zités: Korod elején, miel6tt barki l1épett volna.
Barmely jatékosod, aki ellenfél és csapattars szerelési zOnajaban is
Hatés: all egyszerre, helyet cserélhet a csapattarssal, hacsak

valamelyikiiknél nincsen a labda. Ezt a helycserét csak egy jatékos-
parossal lehet megcsindlni.
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2 #: ALKARVEDOK

9 #: SZERENCSES KARMA

A jatékos a meccsre megszerezte Count Luthor alkarvéddgjét.

A jatékos a meccs elott szerzett egy szerencse talizmant egy kis

Leiras: Anny1.ra jok, hogy néha még az dket viseld jatékos figyelmét is soldkabétos Félszerzetts].
elterelik.
1d6zités: Kordd elején, miel6tt barki Iépett volna. A meccs eldtti teend6k soran, a Tamogatasok beszerzése utan.
Egy tetsz6leges jatékosodat elsé alkalommal, amikor atmegy a
pancéljan az iités, a talizman megvédi a sériiléstdl, ezért csak
Hatds: Tetsz6leges jatékosod a meccs végéig megkapja a Hipnotikus Fektetve tedd a jatékost a mezore. Az olyan sériilésektdl,

’ Tekintet, Ellépés, és Nehézfejt jartassagokat. amelyekhez nem kell pancéldobas, pl. ha a kozonség veri meg a
jatékost, vagy a szurkolok kovet dobnak be, akkor a talizman nem
tud védelmet nytjtani.

Név: 3 #: A SEBEZHETETLENSEG OVE 10 #: HOSSZUKEZU JARK KESZTYUI
Leirds: Egy jitékosod teljesen megacélozédott. A“csapatc?’drol irtak a Spike! magazinban, és a”magazmtol a
kovetkezd meccsre megkapod ezeket a kesztytiket.
Idézités: A korod utan vagy mikor elvégezted a kirtigast, de miel6tt az A korod utan vagy mikor elvégezted a kiragast, de miel6tt az
ziies: ellenfeled kore elkezdddne. ellenfeled kére elkezdddne.
Egy tetsz6leges jatékosod ellen a Pancéldobasokat nem lehet sem
ujradobni, sem modositokkal névelni a meccs végéig. Ez érvényes Egy tetszéleges jatékosod a kovetkezo kirtigasig megkapja a Passz
Hatés: tobbek kozt a Karmok, Nagy Utés, Mocskos Jatékos, Kicsi a Rakas Blokkolasa jartassagot, valamint minden kozbenytlas dobasra +1
jartassagokra, a rugdosasnal segitésre, a P6ttom jartassagra és a modositot kap.
Lancfiirészes timadasokra.
Név: 4 #: FAWNDOUGH FEJPANTJA J #: A JO OREG AGYEKVEDO
Minden id6k egyik legnagyobb dobdja kolesonadta a fejpantjat A mama megmondta, hogy sose jatssz agyékvédo nélkiil. A mondas
Leiras: egyik jatékosodnak erre a meccsre. Persze azért jobb, ha visszaadod | generaciorol generaciora szall, és gy tiinik, hogy a triikk tovabbra is
majd neki, mieldtt észreveszi, hogy eltlnt... bejon.
1d6zités: Korod elején, miel6tt barki 1épett volna. A meccs el6tti teenddk soran, a Tamogatasok beszerzése utan.
Egy tetsz6leges jatékosod erre a korre megkapja a Passz és Egy t,e tszolrege.s jétékost ezrc?n a meecsen nenrl leh,et I'l..lngSI’ll., esa
. PR . s 1= . sériilésdobasait sem lehet Gjradobni vagy modositani semmilyen
Hatés: Pontossag jartassagokat, de a dobasaba vald kdzbenyulasra is +1 \ . ‘o . . ;
4 modon (mint pl. a Mocskos Jatékos, Nagy Utés, Kicsi a Rakas,
modosito jar. o s .
Pottom, stb. jartassagokkal.)
Név: 5 #: EROPAJZS Q #: NYULLAB
Leirds: Egyik jatékosod egy vagyont fizetett a Legydzhetetlenség A meccs el6tti nyullakoman az egyik jatékos talal egy
) Gytiriijéért, de nem teljesen azt kapta, mint amire szamitott. szerencsehozo nyullabat.
e A korod utan vagy mikor elvégezted a kirugast, de miel6tt az - ., et 1a
1d0zités: N . Kordd elején, miel6tt barki 1épett volna.
ellenfeled kore elkezdddne.
Hatds: A jatékosod, aki a labdat tartja, megkapja a Biztos Kéz és a Lerazas Egy tetsz6leges jatékosod erre a meccsre megkapja a Profi
) jartassagokat egészen addig, amig el nem keriil t6le a labda. jartassagot, de csak olyat valaszthatsz, aki nem Maganzé.
Név: 6 #: AMEDVE EREJE K #: TELEPORTGYURU
" Egy visszavonult Vérfoci legenda hazaban megtalalt tekercsen a Hova tiint? A jatékos egy teleportald gytriivel old kereket a
Leiras: . . . T,
Medve Ereje varazslat olvashato. kellemetlen szituaciobol.
1ddzités: Korod elején, mieldtt barki Iépett volna. Korod végén (kivéve, ha ezzel a félidd is véget érne).
Egy tetsz6leges jatékosodat D6 mezdnyire mozgathatod egy
tetsz6leges iranyba (a D6nyi mez6t mindenképpen meg kell tennie,
, Egy tetszileges jatékosod Ereje +1-el n6 a kovetkezo kirugasig. Ezt o8 az 1,ranyt 2 dobas ,e 1,0 tt kell klvalefsztam), I,(e,z cld tgy ,e 7ta
Hatas: o s A . s mozgast, mintha a jatékost Csapattars eldobasaval dobtak volna,
kovetden a jatékos eredeti Ereje 1-el csokken a meccs végéig. i 1 s P
azzal a kiilonbséggel, hogy a jatékos nem fog szorddni egyetlen
mez6t sem. A landolas dobas mindig sikertil, kivéve, ha a jatékos
egy masik jatékosra érkezne.
Név: 7 #: RAGADOS KESZTYU A #: A PUSZTITAS BOTJA
Leirés: A J.ate.kos a klmgas el6tt a kesztytire ken egy magikus kendesot, Szl Végj!
Grisnick Ragacsat.
Idézites: Ba}m}ely klrugasnfil,, amikor minden jatékost felallitottatok, de Kérsd elején, mielétt birki Iépett volna.
mieldtt a labda szérddott volna.
, Egy tetszf)lefges J at,ekosod 3 Meccs VEEe1g @egkap_] aaz Elkap’e't s e Egy tetsz6leges jatékosod erre a korre +1 Erét kap és megkapja a
Hatas: Biztos Kéz jartassagot, de nem passzolhat és nem adhat kézbdl o s ,
X Nagy Utés jartassagot.
kézbe.
Név: 8 #: TEHETLENSEG MEDALJA
L A jatékos egy magikus amulettet szerzett, amely lelassit minden felé
Leiras: A P
tartd, nagyobb méretii dolgot.
Idézités: A korod utan vagy mikor elvégezted a kiragast, de miel6tt az
ozties: ellenfeled kore elkezdddne.
Valaszd ki egy jatékosod. A kovetkezd kiragasig barki, aki meg
Hatds: akarja rohamozni ezt a jatékost, és a blokkolas el6tt legalabb 1

mezOnyit mozgott, annak az Ereje e blokkolas erejéig 1-el csokken
(de 1 ala nem csokkenhet az Ereje igy sem).
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2 #: OTROMBA SZABALYTALANSAG

9 4: RUGDOSO BAKANCSOK

Ezek a bakancsok rugdosasra késziiltek, és alig varjak, hogy

Leiras: Egyik jatékosod meg akar szabadulni egyik ellenfelétdl, barmi aron. hasznaljak Sket.
1d6zités: Korod elején, miel6tt barki [épett volna. Azutén, hogy mind.er}j é}ték(?s ff:léllt a kirligdshoz, de még mieldtt
dobtatok volna a Kiragas Tablan.
Ha ebben a korben rugdosol, a Pancéldobas mindenképpen sikertil, Egy tetsz6leges jatékosod erre a meccsre megkapja a Kirigas és a
Hatas: ¢és nem dupla dobasnak szamit. A Sériilésdobast a normal szabalyok | Mocskos Jatékos jartassagokat, Mozgaspontja pedig -1 modositot
szerint kell dobni. kap.
Név: 3 4: FAVAGO BLOKK 10 4: GODORCSAPDA
Leiras: Egy jatékosod alattomosan blokkol. Egy fondorlatos gyepmester csapdat allitott a palyan.
ek Korod végén, de miel6tt ellenfeled kore elkezdGdne. A kiragas utan | A korod utan vagy mikor elvégezted a kiragast, de miel6tt az
1dézités: . - i - . ”
kozvetleniil nem jatszhato ki. ellenfeled kore elkezdddne.
Ez a kartya olyan jatékosodra jatszhato ki, aki el6z6 korodben nem Valassz egy jatékost, akit fektess arccal felfelé a foldre. Pancéljara
Hatas: csinalt semmilyen Akcidt. Fektesd jatékosodat a foldre arccal nem kell dobni, de ha nala volt a labda, akkor az elpattan tole a
felfelé, egy mellette talalhato ellenfél pedig Elkabultnak szamit. normal szabalyok szerint.
Név: 44 : ALMASPITE J 4: TUSKES LABDA
Eayik jitékosod elékap egy iigyesen elrejtett pitét és ellenfele A nézok kozott egy VéErivo is van, ennek tiszteletére a labdat
Leiras: 7, . kicserélték egy szoges labdara. Tobb vért a véristeneknek és a
képébe nyomja. X
szurkoloknak!
1d6zités: Korod elején, miel6tt barki [épett volna. Azutén, hogy mind.er}j é}ték(?s ff:léllt a kirligdshoz, de még mieldtt
dobtatok volna a Kiragas Tablan.
Vilaszd ki az ellenfél egy olyan jét¢kosdt, aki egy dll6 vagy Fekvé |\ o0 oo kirnodsia minden sikertelen labdafelvételt vagy
i (Elkabult nem lehet) jatékosod mellett van. Az ellenfél figyelmét . .. . . . .
Hatas: . . N . Rt elkapast (de a kozbenyulast nem!) ugy kell tekinteni, mintha egy
annyira eltereli, hogy erre a korre elveszti a szerelési zonajat, mintha rn i B o, A
. . . , Défés jartassaggal rendelkez6 ellenfél tamadta volna meg a jatékost.
Hipnotikus Tekintet aldozata lenne.
Név: 54: ZAVARAS Q 4: ELLOPOTT JATEKKONYV
Leiras: Jatékosod nagyon jo a koriilotte allok figyelmének elterelésében. lsel igg]g’n;ﬁiiir:;ﬁ:g;;zgz;f; iizi(;o}?ggv;;ilgggi:zl?illlee Srfe,
1dbzités: A kordd utan vagy mikor elvégezted a kirugast, de miel6tt az A kordd utan vagy mikor elvégezted a kirugast, de miel6tt az
ellenfeled kore elkezdddne. ellenfeled kore elkezdddne.
Tetsz6leges jatékosod erre a korre megkapja a Zavard Jelenség
, J e}rtass,agot.rRa?dasul mmé?? ellenfelj ak{ ,l,e.g,felj eb,b 3 mez§ . Egy tetsz6leges jatékosod a kovetkezd kirtigasig megkapja a Passz
Hatas: tavolsagra all téle, az Akcidjat a Nehézfejii jartassaggal kezdi (az Blokkoldsa ¢s a Tapadas jartassagokat
elrontott Nehézfejii dobas miatt elvesztett szerelési zonakat a kor ’
végén visszanyeri a jatékos).
Név: 6 4: BEZSIROZOTT CIPOK K #: TRAMBULIN CSAPDA
Leiras: Az ellenfeleid cip6inek talpara kent magikus zsir végre hatni kezd. Valaki egy mély csapdat asott a palyan, egy gumiasztallal az aljan.
Idézités: A korod utan vagy mikor elvégezted a kirtigast, de miel6tt az A korod utan vagy mikor elvégezted a kiragast, de miel6tt az
) ellenfeled kore elkezdddne. ellenfeled kore elkezdddne.
Valaszd ki az ellenfél barmely jatékosat. A Csapattars Dobasa
szabalyait hasznalva a jatékos automatikusan elrepiil (azaz nem lehet
Hatds: Ebben a korben minden ellenfelednek csak 5+ dobasra sikeriil a eliigyetlenkedni) a sajat mezG6jérél egy D6 tavolsagra levé mezore
Mindent Bele a szokasos 2+ helyett. véletlenszeri iranyba (szorodas sablon). A jatékosnak a normal
szabalyok szerint kell dobnia a landolasra (ha egyaltalan a palyara
érkezik).
Név: 7 4: GROMSKULL ROBBANO RUNAI A 4: A BOSZORKANY FOZETE
. Az egyik jatékos robbantorinakat vasarolt egy torpétdl. Bar Az ellenfé]l Kroxorade italdba bekevertél egy kis f6zetet, amit egy
Leiras: . o . L .
illegalisak, de nagyon hatékonyak. boszorkanytol szereztél.
1dézités: Mielétt felallnak a csapatok a kirtigashoz. ?:tl:tt ;I(l)’khs(i};:l:ﬁf;é Ztsel;(;)grlfm a kirligdshoz, de még mieltt
Valaszd ki ellenfeled barmely jatékosat, dobj Dé6tal és nézd meg az
Tetsz6leges jatékosod a meccs végéig megkapja a Bombazsak, Kéz eredményt az alabbi tablazatban. 1 — Hoppa! Bolondgomba fézet. A
Hatas: Neélkiil, és Titkos Fegyver jartassagokat. Mivel a Runa nagyon jatékos a kovetkezd kirigasig megkapja a Felugras és a Kéz Nélkiil
’ sériilékeny, ezért minden Runabomba dobasra -1 modositd jartassagokat. 2 — Kigy6 Olaj! Elég rossz izii, de semmi hatésa nincs.
vonatkozik. 3-6 — Nyugtatd! A jatékos a kovetkez6 kirigasig megkapja a Tok
Hiilye jartassagot.
Név: 8 &: TILTOTT CSERE
Leiras: Egy cserejatékos a palyara oson, mig a jatékvezetd a szemiivegét
tisztitja.
1dézités: Koérod elején, miel6tt barki Iépett volna.
Feltehetsz egy jatékost a cseréid koziil a golteriileted egy iires
Hatds: mezGjére. Ebben a korben ez a jatékos csak Mozgas Akciot hajthat

végre. Ezzel a jatékossal egyiitt a kovetkezo kirugasig akar 12
jatékosod is lehet a palyan.
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JO KARMA PAKLI
(100.000 arany minden egyes huzasért ebbdl a 26 lapbdl)

Név: 2 v: ELORE! ROHAM! 9 v: UVOLTO SZURKOLOK
L, o s Szurkoléid annyira hangosak, hogy se az edz6t nem halljak, sem
Leiras: Atiitd jaték. .. ha miikodik. L
egymas jelzéseit.
Y . ., o A korod utan vagy mikor elvégezted a kiragast, de miel6tt az
1dézités: Korod elején, mielétt barki 1épett volna. . .
ellenfeled kore elkezdddne.
Ellenfeled nem hasznélhat csapat ujradobast ebben ¢s a kovetkezd
Hatas: Ebben a korben bejelenthetsz egy masodik Roham Akcidt is. korben (kivéve, ha az ellenfeled kovetkezd kore eldtt valaki golt
visz, vagy félido kovetkezik).
Név: 3 v: BANANHEJ 10 v: SIETOS TAMADAS
Leird Az egyik leg6sibb triikkk, de egy jol iranyzott bananhéjnak még ma is | Csapatod megprobalja maximalisan kihasznalni a hatralévé maradék
eiras:
megvan a hatasa. id6t, hogy még bevigyen egy golt.
Y A korod utan vagy mikor elvégezted a kirugast, de miel6tt az o i L
1dozités: . . Miel6tt mozgatnad a Kérjelzédet.
ellenfeled kore elkezdddne.
. L o Kapsz egy ingyen kort, amely azonnal el is kezd6dik. Ebben az
Ellenfeled egy tetszéleges jatékosa, amely valamelyik jatékosod . - . o .
L . . . ingyen korben minden Akcid utan dobnod kell D6tal, ami nem
i szerelési zonajaban van, automatikusan elesik. Dobj . | o .
Hatas: L o i ] . ) dobhat6 ujra. Ha az eredmény 1-es, akkor rogton vége az ingyen
Pancélra/Sériilésre a normal szabalyok szerint. Ha a labda ennél a . o i o . .
o ) L korek. Korod végeztével ellenfeled is rogton kap egy ingyen kort,
jatékosnal volt, az nem okozza a kor id9 elotti végeét. o
amely megszakadhat a fent leirt moédon.
Név: 4 v: BENA UJJAK J v: INTENZIV EDZES
Leirs Ellenfeled egyik jatékosa ugy érzi, hogy ma képtelen 6nmagat adni, Egyik jatékosod nagyon rakésziilt erre a meccsre, egész héten
eiras:
és kizart, hogy a labdaval t6r6djon keményen edzett a sikerért.
o A korod utan vagy mikor elvégezted a kirtgast, de miel6tt az e » R
1d6zités: . . Korod elején, miel6tt barki 1épett volna.
ellenfeled kore elkezdddne.
. o o . Egy tetsz6leges jatékosod a meccs tovabbi részére kap egy
i Ellenfeled egy tetszleges jatékosa, akinél éppen nincsen labda, a . ) ) . | . ] o
Hatas: . o . L ) jartassagot. Ez barmely jartassag lehet, amit a valasztott jatékos
kovetkezo kiragasig megkapja a Kéz Nélkiil jartassagot. ;
felvehet nemdupla dobassal.
Név: 5 v: LANCFURESZ Q v: SPORTSZERUTLEN VISELKEDES
o o . . ) Egy g6l utan a golszerzo jatékos pozolasa és ontdmjénezése annyira
L Egyik jatékosod egy lancfiirésszel allit be a mai meccsre: nem tal . . i L. L
Leiras: . - felbosszantja az egyik szurkolot, hogy érzéseit egy jol iranyzott,
kifinomult, de hatasos. . o . .
kovel toltott Bloodweiseres dobozzal fejezi ki.
1dozités: Kirugashoz valo felallas eldtt. Kozvetleniil az utan, hogy golt kapsz.
. L . o . i A golszerz6 jatékos Eszméletlen lesz, miutan fejbe dobtak. A golt
i Egy tetsz6leges jatékosod megkapja a Lancfiirész, Titkos Fegyver és R L i i
Hatés: L i L, kovet6 kiragas el6tt nem lehet dobni ra, hogy magéhoz tére, hanem
Kéz Nélkiil jartassagot a meccs hatralévo részére. . o
csak a kovetkez6 kirugas elott.
Név: 6 v: KABULTAN ES ZAVARTAN K v: KNUTT FELELMETES ERO VARAZSLATA
Leird Az ellenfél egyik jatékosat egy kissé tul erdsen litotték meg, és most | Egy varazslo a lelatokrol elsiit egy kisebb varazslatot, hogy kedvenc
eiras:
nem igazan tud a jatékra koncentralni. jatékosat kissé iitdképesebbé tegye.
L A kordd utan vagy mikor elvégezted a kirugast, de miel6tt az . . T
1dozités: ] Kordd elején, mieldtt barki Iépett volna.
ellenfeled kore elkezdddne.
i Az ellenfél egy tetszéleges jatékosa, aki a Fekszik vagy Kabult, a . L . . .
Hatés: . . o i Egy tetszOleges jatékosod Ereje erre a korre megduplazodik.
meccs végéig megkapja a Nehézfejli jartassagot.
Név: 7 v: DR. CSONTFURESZ A v: ZULLOTT MANOVER
A ruhajan 1év0 vér és a csipdjén himbalozo flirész nem éppen Egy csapat pomponlanyt béreltél, hogy tereljék el az ellenfél
Leiras: bizalomgerjesztd, de gyogyitoi képességeit nem lehet kétségbe figyelmét. Akcidjuk olyan jol sikeriil, hogy sajat jatékosaid is
vonni még az El6holtak vonatkozasiban sem. teljesen a hatasuk ala keriilnek.
1dézités: Gol utan vagy félidé végén, miutan dobtal az Elkabult jatékosokra. Koérod elején, miel6tt barki 1épett volna.
) o L Valassz egy szélzonat. A jelenleg ebben a szélzénaban 1évo
i Egy Eszméletlen vagy Komoly Sériilést elszenvedett jatékosodat _ . L S
Hatas: ] o jatékosok se ebben a korben, se az ellenfél kovetkezé korében nem
atteheted a Cserék kozé. . i . .,
hajthat végre semmilyen akciot.
Név: 8 v: KULON EDZES 2 ¢ : BAJITAL
Leird Csapatod egész héten azon kiizdétt, hogy tobb legyen, mint néhany Az ellenfeled italaba tett por hatdsara ellenallhatatlan vagy ébred
eiras:
Osszezart jatékos. benne az egyik szurkold irant.
o o B i i ) i i Mikor elvégezted a kiragast (egészen a labda landolasaig), de
1dézités: A meccs el6tti teendok soran, a Tamogatasok beszerzése utan. o . B
miel6tt ellenfeled kore elkezdddne.
, .. ) Az ellenfél egy véletlenszeriien valasztott, szélzonaban allo jatékosat
Hatas: Erre a meccsre kapsz egy Csapat Ujradobast.

helyezd a Cserék kozé. Ha a jatékosnal volt a labda, akkor az elpattan.
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Név: 3 #: VARAZSSISAK 9 ¢: SCUTT IDOJARASTEKERCSE
Bar a benne 1évé magia mar majdnem teljesen kimeriilt, ez a relikvia i , . L, L o
L, e . L, , L. o Raszedtél egy naiv varazslot, és megszereztél téle egy jo kis
Leiras: a régi idok jatékosainak generacioit védte egész Vérfocis karrierjiik sslatot
varazslatot.
soran, és ugy tiinik, hogy még egy meccsnyi magia maradt benne.
Ldézite A korod utan vagy mikor elvégezted a kirtigast, de miel6tt az A korod utan vagy mikor elvégezted a kiragast, de miel6tt az
Ozités:
ellenfeled kore elkezdddne. ellenfeled kore elkezdddne.
. e L Valassz az 1d6jaras Tablazatrol egy eredményt. Az id6jaras azonnal
i Egy tetszélegesen jatékosod erre a meccsre +1 modositot kap a . i . . | L
Hatas: L, . . , atvaltozik erre és olyan is marad addig, amig a Kirtigas Tablazaton
Pancélzatara és megkapja a Vastag Koponya jartassagot. e i ,
nem jon ki az id6jarast valtoztatd eredmény.
Név: 4 ¢: CSODAMUNKAS 10 ¢: STILETTO
Leirs Hogy ez az 0riilt tényleg kapcsolatban all Nuffle-lal, vagy sem, nem | Egyik jatékosod kicsit felfegyverezte magat a csapat esélyeit
eiras:
tudni... de tutira eredményes. javitando.
1d6zités: Miel6tt az Eszméletlen jatékosokra dobsz, hogy visszajonneke. Korod elején, miel6tt barki Iépett volna.
Hatd Egy tetsz6leges jatékosod, aki 41, vagy annal nagyobb dobassal Egy tetsz6leges jatékosod a meccs végéig megkapja a Mocskos
atas:
sebesiilt meg, meggyogyul és atkeriil az Eszméletlenek kozé. Jatékos és a Dofés jartassagokat.
Név: 5 ¢: EGGYEVALAS A RUGOVAL J ¢: CSAPATHIMNUSZ
Az egyik jatékosod hirtelen valahogy olvasni tudja az ellenfél A szurkolok ma nagyon kitesznek magukért. Eljenzésiik és
Leiras: rugodjanak a gondolatait, és majdnem mindig ott van, ahova a labdat biztatasuk, meg persze az ellenfél és a birok gyalazasa igazan jo
kiragjak. koriilményeket teremt a csapatodnak.
Amikor kirugast fogadsz és minden jatékost felallitottatok és a labda
1dézités: szorodott, de még mieldtt Kiragas A meccs el6tti teenddk soran, a Tamogatasok beszerzése utan.
Téblazaton dobtatok volna.
. L . . L Csapatod automatikusan megnyeri a kezdés jogat eldontd
i Egy tetsz6leges jatékosod a meccs végéig megkapja a Kirugas i ] . T )
Hatas: o o L i pénzfeldobast. Ezen kiviil csapatod a Kirugas Tablazat relevans
Elkapasa és a Vetodéses Elkapas jartassagokat. L i
eredményeinél +2 SZEMet kap (lasd a 27. oldalt).
Név: 6 ¢: RAZZLE DAZZLE Qe A RAJONGO
Ahogy csapatod a palyara vonul, egy visszavonult, de megszallott
Leiras: Nagy jaték... ha 6sszejon. harcos robban ki a nézok koziil és konyorog, hogy segithessen
,.foldbe dongolni azokat a rohadékokat”. Adsz neki egy esélyt.
1do6zités: Korod elején, miel6tt barki 1épett volna. A meccs el6tti teenddk soran, a Tamogatasok beszerzése utan.
. . o o Egy M6, E4, U2, P7 tulajdonsagu és Maganzo és Orjongés
i Ebben a korben bejelenthetsz egy masodik Passz vagy masodik . . . i .
Hatas: o ] B jartassagu jatékost adhatsz a csapatlistadhoz még akkor is, ha ezzel
Kézbdl kézbe adas Akciot. . ) L i e i
tobb, mint 16 jatékosod lesz. A ficko az elsd félidé végén lelép.
Név: 7 ¢: IDEALIS PALYA K ¢: A FAL
A palyat ugy alakitottak ki, hogy az neked a lehetd legkedvezébb
L, legyen — eltavolitottak a veszélyes targyakat, vagy éppen még tobbet o . L i
Leiras: i o s i L, Csapatod egy Uj jatékot tanult mdra, és itt az ideje, hogy bemutassak.
hordtak ra. Egy id6 utan azonban a bird ezt észreveszi, és
helyreallitatja a rendet.
Ldbzits Miutan minden jatékost felallitottatok a kirtgashoz, de miel6tt A korod utan, de miel6tt az ellenfeled kore elkezdédne. Nem
Ozités:
dobnatok a Kirugas tablazaton. hasznalhatod olyankor, kozvetleniil kirtigas utan.
Valassz, hogy tobb, vagy kevesebb veszélyes targyat akarsz a palyan
latni. Ha tobb veszélyes targyat akarsz, akkor az Elesés miatti . . L . i
i L, i o L Erre a korre minden jatékosod megkapja a Mozdithatatlan
Hatas: Pancéldobasokra +1 modosito jar. Ha kevesebbet, akkor a modositd i rtassdgot
artassagot.
-1 lesz. A mddosité mindkét csapatot befolyasolja, és a kovetkezd . €
kirugasig van érvényben.
Név: 8 ¢: A FELELEM RUNAJA A ¢: VAU-VAU!
Leiras: A meccs elott sikeriilt szerezned egy jo kis Torpe runat. Egy kobor kutya rohan a palyara, és elszalad a labdaval.
L A korod utan vagy mikor elvégezted a kirugast, de miel6tt az . . T
1dozités: ] Korod elején, mieldtt barki Iépett volna.
ellenfeled kore elkezdddne.
Akkor van hatasa a kartyanak, ha a labda a f61don van. Dobj
szorodast a Bedobas Sablonnal. A kutya ebbe az iranyba viszi a
o . L . . labdat D6 mezényire, és ott leteszi (azaz a labda nem
i Ellenfeled ezen korére az dsszes jatékosod megkapja az Undoritd . o B . X
Hatés: pattan el innen). Ha a kijel6lt mez6 nem iires, akkor a labda még egy

Kiillem és a Zavar6 Jelenlét jartassagokat.

mezdnyivel tovabb szorodik (a korabbi iranyban). Ha a kutya
kiszaladna a szurkolok koz¢, akkor a szurkolok visszadobjak a
labdat.
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VELETLEN ESEMENYEK PAKLI
(200.000 arany minden egyes huzasért ebbdl a 18 lapbol)

Név: 2 #: ROSSZ SZOKASOK 9 &: ADD IDE!
Leirds: Az ellenfél csapata rossz szokasokat kezd felvenni, amitdl egyre Egyik jatékosod az egész liga alatt csak arra vart, hogy végre
) kevesbé tudnak csapatként miikodni. megmutathassa, hogy mire is képes— és most a labdat akarja!
1d6zités: A meccs el6tti teenddk soran, a Tamogatasok beszerzése utan. Korod elején, miel6tt barki Iépett volna.
. i i .. i Egy tetsz6leges jatékosod a jaték végéig megkapja a Rettenthetetlen,
Hatas: Az ellenfé] csapata erre a meccsre elveszit D3 csapat ujradobast. L i S )
Megallithatatlan és Labdakilités jartassagokat.
Név: 3 &: BALLISZTA 10 #: VASEMBER
Ravaszul egy mozsaragyut rejtettél a szurkolok soraiba az o o L
L ] ; o : Egyik jatékosod ezt a meccset a mama emlékére jatssza. Barmi aron
Leiras: oldalvonal mentén, amit a kelld pillanatban bevethetsz az ellenfél o Lo .
. i végig akarja jatszani a meccset.
mit sem sejto jatékosa ellen.
1déite A kordd utan vagy mikor elvégezted a kirtigast, de miel6tt az A korod utan vagy mikor elvégezted a kiragast, de miel6tt az
Ozités:
ellenfeled kore elkezdddne. ellenfeled kore elkezdddne.
) ) . . ) Egy tetsz6leges jatékosod ellen a jaték végéig ha barmikor Sériilést
Hatas: Hatasa megegyezik a Villam varazslattal. i . . . i i
kéne dobni, dobas nélkiil automatikusan Elkabult lesz az eredmény.
Név: 4 #: ZSAROLAS 2 : GYEREKKESZTYUK
Az ellenfél egyik jatékosanal a NAF kivizsgalast folytat, hogy
Leirs Az ellenfél egyik jatékosardl tudsz egyet s mast, amit most milyen modszerrel tudott annyi sebesiilést okozni. A jatékos ugy
eiras:
gatlastalanul ki is hasznalsz. dont, hogy ezen a meccsen kicsit finomabban fog jatszani, hogy
elterelje magarol a figyelmet.
L o . T A kordd utan vagy mikor elvégezted a kirugast, de miel6tt az
1dozités: Korod elején, miel6tt barki 1épett volna. . B
ellenfeled kore elkezdddne.
Az ellenfél egy tetszéleges jatékosat, akinél nincsen labda, sajatként
mozgathatod ebben a kdrddben. A bird tovabbra is az ellenfél Az ellenfél egy altalad valasztott jatékosa a meccs végéig akarkit
Hatd jatékosaként kezeli a jatékost, igy nem szamit golnak, ha sajat blokkol vagy rugdos a csapatodbol, ha a Pancéldobasa sikeres,
atas:
golteriiletére megy a labdéaval és Sériilésdobas nem kovetkezik, jatékosod mindenképpen Elkabult
nem allitja ki rugdosas miatt. (és persze golt kaptal, ha a te lesz.
golteriiletedre megy a labdaval — BlackOrc)
Név: 5 #: FELPOROGVE 3 #: VASOKOL
o i . . i ) Egyik jatékosod felhuz egy egyszer hasznalatos magikus vasoklot,
L, Egy jatékosod véletleniil felhorpintett egy csésze bolondgombaval . . . .
Leiras: . L L mert biztos akar lenni abban, hogy ebben a kérben kiszemelt
fliszerezett kavét a kiragas elott. ) .
ellenfelét a foldre kiildi.
1dozités: Korod elején, miel6tt barki 1épett volna. Korod elején, mieldtt barki Iépett volna.
Egy tetsz6leges jatékosodnak, akinél nincs labda, a meccs végéig Egy tetszOleges jatékosod ebben a korben blokkolasa soran
Hatés: megné az Ugyessége +1gyel és megkapja a Felugras, Kéz Nélkiil és | barmelyik vagy akar az 6sszes blokk kockat Védo Elesikként
Orjongés jartassagokat. kezelheti.
Név: 6 #: OH, HOL VAGYOK? 4 4 : VARAZSSZIVACS
Leird Az ellenfé] egy jatékosa csinalt a meccs el6tt egy gorbe éjszakat és A helyi varazslo céh a csapatodnak szurkol és egy szinte biztos
eiras:
most nincs a helyzet magaslatan. hatasu gyogyito tekercset ad neked.
Y A korod utan vagy mikor elvégezted a kiragast, de miel6tt az I L,
1dézités: . . Félid6 végén vagy gol utan.
ellenfeled kore elkezdddne.
, . L B Dobj Dé6tal. Ha lest dobtal, akkor a varazslat nem sikeriilt. 2+ esetén
, Az ellenfél egy tetszoleges jatékosa a meccs tovabbi részére L ] . o o
Hatas: . L i egy jatékost attehetsz a Kispad Halottak és Sériiltek részébdl a
megkapja a Tok Hiilye jartassagot. o
Cserék kozé.
Név: 7 #: MEGALOMANIA 5 o: AKNA
L, Az ellenfél egy jatékosa kicsit begézolt a sikereitdl és gy kell banni ) , L , , L
Leiras: . i Csapatod elasott egy aknat a palyan, az ellenfél meg épp ralépett.
vele, mint egy szupersztarral.
o A korod utan vagy mikor elvégezted a kirtgast, de miel6tt az e . R
1dozités: . , Kordd elején, mielétt barki 1épett volna.
ellenfeled kore elkezdddne.
Valaszd ki ez ellenfél egy tetsz6leges jatékosat. A meccs végeig Az akna pontosan ugy miikodik, mint a Tlizgolyo varazslat, azzal a
Hatas: minden korben ezzel a jatékossal kell 1épni el6szor, vagy nem lehet kiilonbséggel, hogy a varazslat kozéppontjaban az ellenfél egy

Iépni vele egyaltalan.

jatékosanak kell lennie.
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Név: 8 #: HOPPA! 6 4: NEM ANNYIRA TITKOS FEGYVER
Leirs Lefizettél egy varazslot, hogy az ellenfél egyik jatékosat valtoztassa | Lefizetted a Gyepmestert, hogy tolja fel a palyara a ,,masik
eiras:
békava. szerszamat”, ezzel segitve a csapatodat.
o A korod utan vagy mikor elvégezted a kirtgast, de miel6tt az e . T
1dozités: . , Kordd elején, miel6tt barki 1épett volna.
ellenfeled kore elkezdddne.
Dobj D6-tal. Ha az eredmény 1, akkor a varazslat nem sikeriilt, és
nincs semmi hatasa a kartyanak. Ha az eredmény 2+, akkor az Helyezz egy Gyepmestert jelképezé figurat az oldalvonal mellé
ellenfél barhova, de nem teheted a Golteriiletre. A Gyepmester egy Gjonc
egy tetszileges jatékosanak az alabbi tulajdonsagai és jartassagai Torpe Halalroller tulajdonsagaival
Hatas: lesznek a meglévik helyett a kdvetkezi kirugasig: M4, E1, U4, P4, rendelkezik. Ez a jatékos a csapatod teljesen egyenértékil tagja,
Cselezés, Ugras, Kéz Nélkiil, Pottom, Piriny6. Ha nala volt a labda, ugyanakkor vele egyiitt akar 11nél tobb jatékosod lehet a palyan. A
akkor az elpattan tile egy mezinyit. Tulajdonsagai és jartassagai a Gyepmester csak a kovetkezo golig vagy félidoig vesz részt a
kovetkezi kirugasnal visszavaltoznak, de a békaként elszenvedett meccsen, utana szerszamat visszatolja a garazsba.
sériilései megmaradnak.
Név: 7 4: ORCIDAS SZERZODES 9 #: SZERELOGEP
o . ) . o Nyertek, kiilonben...”, mondta egyik jatékosodnak egy Goblin
Egyik jatékosodat kivalasztottak a legujabb Vérfocis cipdk i o o L
L . o e . o . bukméker, hogy még jobban bebiztositsa a fogadasi esélyeket. Nem
Leiras: tesztelésére. A levegdceellas talpak kiilondsen konnyed 1éptiivé teszik o . .
iselsiiiket csoda, hogy jatékosod mindent megtesz, hogy csapata nyerjen,
viseldjiiket.
! mégha ehhez egymaganak kell foldre kiildenie 6sszes ellenfelét.
1dozités: Korod elején, miel6tt barki 1épett volna. Korod elején, mieldtt barki Iépett volna.
Hatd Egy tetszdleges jatékosod a jaték végéig kap +1 MPt és megkapja a Egy tetszoleges jatékosod a meccs végéig megkapja a Becsuszo
atas:
Sprint és Biztos Labak jartassagokat. Szerelés, a Felugras, a Szerelés €s a Birkozas jartassagokat.
Név: 8 4: RAKARTH GYULOLETES ATKA 10 4: KAPJATOK EL, FIUK!
Leird Lefizettél egy oreg boszorkanyt, hogy atkozza meg az ellenfél egyik | Miutan egyik jatékosodat az ellenfél kicsinalta, most mindent
eiras:
jatékosat. beleadnak, hogy megbosszuljak.
. i . i L L Korod elején, miel6tt barki 1épett volna, de csak akkor, ha az
L A korod utan vagy mikor elvégezted a kirugast, de miel6tt az L. o L
1dozités: . ] ellenfeled barmilyen Sériilést okozott valamelyik jatékosod ellen az
ellenfeled kore elkezdGdne. ) . )
éppen befejezett korében (akar Elkabult eredménnyel).
Az ellenfél egy altalad valasztott jatékosa a meccs végéig nem
Hatés: dobhatja Gjra egyetlen dobasat sem — sem Csapat, sem Jatékos Erre a korre minden jatékosod kap +1 Erét.

Ujradobas révén.
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ELKESEREDETT LEPESEK PAKLI
(400.000 arany minden egyes huzasért ebbdl a 8 lapbol)

Név: J #: BERGYILKOS J 4: EN VAGYOK A LEGNAGYOBB
Felbérelsz egy biztoskezii bérgyilkost, hogy intézze el az ellenfél Nagyon nagyra nétick az g6k az
Leiras: o8y DLzt £y - HOgY ellenfél csapataban és az edz6 nem tudja kontrollalni csapata
egy fontos jatékosat erre a meccsre. P O
Onjelolt sztarjait.
1d6zités: A meccs el6tti teendék soran, a Tamogatasok beszerzése utan. A meccs el6tti teenddk soran, a Tamogatasok beszerzése utan.
Minden kiragaskor a palyara hozhato ket legnagyobb Ara vagy
. Valaszd ki az ellenfél egyik jatékosat. Ez a jatékos nem vehet részt a | Tamogatasi Ertékii jatékos koziil csak az egyik hozhato palyara.
Hatés: o . - oson
meccsen. (Azaz nem szamitanak azok, akiket lekiildtek a palyarol,
Eszméletlenek vagy Halottak vagy Sebesiiltek.)
Név: Q #: VEGZET ES LEHANGOLTSAG Q 4: MINDBLOW
A megfelel6en elhintett pletykak és a lejaraté kampanyok Felbéreltél egy telepatikus képességekkel bird holgyet és most veti
Leiras: eredményként az ellenfél meglehetdsen alacsony morallal jelenik be a képességét. Mentalis sikolya az ellenfelet mozdulatlansagba
meg a meccsen. bénitja.
1d6zités: A meccs el6tti teenddk soran, a Tamogatasok beszerzése utan. Korod elején, mieldtt barki Iépett volna.
Dobj annyi D6ot, ahany Csapat Ujradobasa van ellenfelednek. D,O,b ) min den ceyes) aFekosra, aki a palydn tanOZkf)dlk. ,,2 eS,Et,e na
- . . S . . jatékos uigy szamit, mintha elrontotta volna a Nehézfejii dobasat. Ez
Hatés: Ahény nem lest dobsz, az ellenfél annyi Ujradobast veszit erre a . R . Lo
mecesre a hatés csak a korod végéig tart, majd nyomtalanul elmulik — azaz a
sre. jatékosnak nem kell akciot kezdenie ahhoz, hogy elmuljék.
Név: K &: A TEHERVONAT K 4GYERUNK SRACOK!
Leiras: Felbérelted Borg *Tehervonat’ Gorthag sztarjatékost, aki a csapat Jatékosaid nagyon fegyelmezetten jatszanak az erésebb ellenfél
) segitségére szarnyal. ellen még a szerencsétlen helyzetekben is.
Id6zités: Korod elején, miel6tt barki 1épett volna. Korod végén, miel6tt elkezd6dott volna az ellenfeled kore.
Helyezz egy Borgot jelképezd figurat az oldalvonal mell¢ barhova, Ha a kordd id6 elott szakadt meg, akkor a korodnek mégsines vége.
de nem teheted a Golteriiletre. Borg tulajdonsagai: MP 6; E 5; U 2; P | A kor id eldtti végét okozo jatékos Akcidja véget ér ugyan, de
9 with Magénzé, Nagy Utés, Vastag Koponya, Szerelés Megtorése, barmely jatékosod, aki még nem hajtott végre Akciot, még
Hatas: Megallithatatlan és Labdakiiités. Ez a jatékos a csapatod teljesen végrehajthat, mintha nem szakadt volna meg a kordd id6 el6tt.
egyenértékii tagja, cselekedhet abban a korben, amelyikben a Minden tovabbi olyan hiba, ami a kor id6 eldtti végét eredményezné,
palyara keriilt, ugyanakkor vele egyiitt akar 11nél tobb jatékosod is az mégsem okozza a kor idd el6tti végét, csak a jatékos Akciojanak
lehet a palyan. Borg ennek a félidének a végén eltiinik. lesz vége.
Név: A #: MORLEY BOSSZUJA A &: MISZTIKUS VAJAKOS
Az ellenfél jatékosainak frissitdit kicsit ,,megfiiszerezték”. Ennek Egy k,ls gSZf)tt oreee r?berJ elenlk'm'eg és felaj gr}lj aa csapatnak a
. . Al . AT legutobbi kigyoolaj fézetét. Azt allitja, hogy ,,jo minden
Leiras: eredményeként néhanyuknak minden kiragas el6tt komoly s . . .
A . . nyavalyara”. Meglepetésedre a szer hat... de sajnos mire
probléméat okoz a mosdo elhagyasa. : . = .
foleszmélsz, a kis oreg eltilinik.
1d6zités: A meccs el6tti teenddk soran, a Tamogatasok beszerzése utan. A meccs el6tti teenddk soran, a Tamogatasok beszerzése utan.
Valassz véletlenszertien 3 jatékost az ellenfél csapatabol. A meccs Minden Sériilésdobasbol, amit a jatékosaid ellen dobnak, levonhatsz
Hatas: hatralévo részében minden egyes kirugas el6tt mindharmuknak let. Ha igy az eredmény 2nél kevesebb lesz, akkor a jatékos a hatan

dobnia kell egyegy D6ot. 1-3 esetén a kovetkezd kiragasig a
mosddban maradnak. 4-6 esetén palyéra tudnak Iépni.

fekve marad, nem lesz Elkabult. A Sebesiilésdobasokra nincs
semmilyen hatéssal a szer.
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