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A GyíkPress rendezésében 
 

I. Káosz Kupa 
 

Nevezési határidő: 2009. február 28. 
A kupa alapszakasza: 2009. március 1. – 2009. április 30. 
A kupa rájátszása: 2009. május 1. – 2009. május 31. 
Szponzor: Orcidas, GyíkPress (különdíjak) 
 
A Káosz Kupa a hagyományokhoz hűen, tavasszal kerül megrendezésre. A trófeára 
nézve láthatod, hogy a Káosz Kupa nem a legvonzóbb díj. A rangsorban mégis a 
Vérfoci után következik. Eredetileg Fehér Koponya Vándorkupaként ismerték és az 
AFC legjobb nyolc csapata küzdött meg érte, miközben a másik liga győztesei a 
Vérfoci Kupáért versengtek. A NAF ’88-as összeomlása után a Káosz Kupa lett az 
első a nyílt bajnokságok sorában. 
 
A szponzori költségeket a rejtélyes Orcidas és a GyíkPress állja. A kupa győztese 
megkapja a trófeát és a Káosz Istenek szeszélyének függvényében a 350.000 
aranypénzes díj egy részét. Hogy a győztes egész pontosan mennyit kap, az 1K6-al 
kell eldönteni az alábbi táblázat segítségével: 
 

1K6 Győztes Vesztes 
1-2 100.000 arany 250.000 arany 
3-4 200.000 arany 150.000 arany 
5-6 300.000 arany 50.000 arany 

 
Adj a dobás eredményéhez egyet, ha a győztes Káosz vagy Káosztörpe csapat, és 
vonj le a dobás eredményéből egyet, ha a győztes Törpe, Nemes Elf vagy Erdei Elf 
csapat. 
 
A Káosz Isteneknek különös, hm, érdekeltségük fűződik a Káosz Kupát birtokló 
csapat sorsához és rögtön egy különleges Káosz ajándékot adományoznak a 
játékosoknak annak jeleként, hogy kedvelik őket. K3 véletlenszerűen kiválasztott 
játékos a már meglévő, vagy a Káosz Kupa során felvett jártasságai mellé azonnal 
felvehet egy szabadon választott jártasságot a Mutációk közül, vagy a Hipnotikus 
Tekintet, Döfés vagy Regeneráció jártasságok valamelyikét. Egyetlen játékos sem 
kaphat ajándékként egynél több mutációt. Ha a játékos Normál jártasságként is 
felvehet Mutációt, akkor a játékos ára úgy változik, mintha Normál fejlődésdobással 
felvehető jártasságot kapott volna. Ha a játékos Normál jártasságként nem vehet fel 
Mutációt, vagy a játékos Különleges jártasságot vett fel, akkor a játékos ára úgy 
változik, mintha Dupladobással felvehető jártasságot vett volna fel. Ezek a 
jártasságok örökre megmaradnak, azaz nem vesznek el akkor sem, ha a csapat már 
nem birtokolja a Káosz Kupát. 
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Tudnivalók a nevezéssel kapcsolatban 
 

• A nevezéseket e-mailen kell leadni a GyíkPressnek  
o riot@chello.hu 

• Az e-mailben szerepelnie kell a nevezési adatoknak: 
o Edző neve 
o Elérhetőség (e-mail cím, telefonszám) 
o Csapatnév 
o Csapat faja 
o Csapatlista (kivéve, ha a csapatlista már a ligafelelősnél van) 

• Bármilyen csapatminősítésű csapat nevezhető 
• A csapatlisták a GyíkPress által kiadott dokumentumból állíthatóak össze 
• A nevezéseket a GyíkPress hagyja jóvá 

 
Tudnivalók a kihívásokkal kapcsolatban 
 
A kihívásnak két módja lehetséges: 

• Minden edzőnek lehetősége van írásban beadni az ellenfél kihívását. Adott 
edző maximum hetente egyszer hívhatja ki ellenfelét írásban. A kihívást 
eljuttatja a torna vezetőjéhez (GyíkPress), aki átadja azt a kihívott félnek és 
megkapja tőle a választ. A kihívás átvételekor a kihívott edzőnek a lentebb 
leírt három válasz közül kötelezően választania kell. 

• Minden edzőnek lehetősége van közvetlenül ellenfele kihívására (telefon, e-
mail). A kihívás eredményét a kihívott fél jelenti le a ligafelelősnek. 

 
A kihívott fél lehetséges válaszai a kihívásra: 

• Elfogadja: A kihívott edző elfogadja az ajánlatot és a meccset a rendes 
szabályok szerint kell tartani. 

• Visszautasítja: A kihívott edző visszautasítja az ajánlatot. Ez a kihívó számára 
2-0-s győzelmet jelent. A meccsen nem lehet SZJP-t, pénzt és szurkolófaktort 
nyerni vagy veszteni. 

• Helyettesítést kér: A kihívott edző megkérhet egy másikat, hogy játssza le 
helyette a meccset. Ha a „csere” elfogadja a felkérést, akkor a beugró edző 
csapatára két megkötés érvényes: a torna résztvevője és még nem játszott a 
kihívó csapattal. Ez esetben a kihívó edzőnek le kell játszania a meccset, 
különben 0-2-es veszteségként könyvelheti el. 

 
A kihívásokat a ligavezető hagyja jóvá, a szabályoknak megfelelően. A kihívások 
csak a kupa alapszakaszára érvényesek és nem megismételhetőek. Ahhoz, hogy 
megkapjuk az edzőnkénti kihívások maximális számát, osszuk el az indulók számát 
4-el, és kerekítsünk lefelé. Ha egy edző átlépte a kihívások maximális számát, nem 
intézhet több kihívást edzőtársai felé – a mérkőzések lebonyolítása ellenük innentől 
kezdve önkéntes alapon működik. 
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Tudnivalók az alapszakasszal kapcsolatban 
 
Az alapszakaszt március 1. és április 30. között rendezzük. Ezidő alatt mindenki 
annyi mérkőzést játszik, amennyit csak szeretne (illetve amennyit tud). Az 
alapszakaszban a csapatok maximum egyszer játszhatnak egymással. A kihívás 
szabálya csak addig érvényes, amíg egy edző mérkőzésszáma át nem lépi a negyedes 
határt. 
 
Az alapszakaszban nincs hosszabbítás, minden mérkőzés kivétel nélkül két félidőből 
áll. Ha a második félidő végén az eredményjelző döntetlent mutat, akkor a mérkőzés 
döntetlen eredménnyel ér véget. A mérkőzés utáni dobásoknál egyik csapat sem kap 
győztes illetve vesztes módosítót a dobásokra (nézőszám, szurkolófaktor). 
 
Az alapszakasz első mérkőzéseit a GyíkPress sorsolja, a következő mérkőzésekre az 
ellenfelek szabadon választhatóak. Az első mérkőzésekre természetesen érvényesek a 
kihívás szabályai. A mérkőzéseken az előnyadás szabályai érvényesek a mellékelt 
dokumentumnak megfelelően. 
 
Az alapszakaszban a győzelemért 3 pont jár, a döntetlenért 1 pont, a vereségért pedig 
0 pont. A rájátszásba az alapszakasz első nyolc helyezettje kerül be. 
 
Tudnivalók a rájátszással kapcsolatban 
 
A rájátszást május 1. és május 31. között rendezzük meg. A rájátszás rendszere: 
egyenes kiesés. A rájátszásban nem szereplő csapatoknak itt már nincs mérkőzése. A 
rájátszás negyeddöntőből, elődöntőből és döntőből áll, bronzmérkőzés nincs. A 
rájátszában minden mérkőzésnek van győztese és vesztese, itt már van hosszabbítás. 
A mérkőzéseken az előnyadás szabályai nem érvényesek, nincsenek előnykártyák. 
 
A negyeddöntő párosítása: 

• Negyeddöntő1: alapszakasz1 – alapszakasz8 
• Negyeddöntő2: alapszakasz2 – alapszakasz7 
• Negyedöntő3: alapszakasz3 – alapszakasz6 
• Negyedöntő4: alapszakasz4 – alapszakasz5 

 
Az elődöntő párosítása: 

• Negyeddöntő1 győztese – Negyeddöntő4 győztese 
• Negyeddöntő2 győztese – Negyeddöntő3 győztese 

 
A döntőbe értelmeszerűen az elődöntők győztesei jutnak, a kupát pedig a döntő 
győztese nyeri meg. 
 
Mérkőzések feladása 
 
A feladásra a szabálykönyvben leírt szabályok vonatkoznak. 
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Tudnivalók a mérkőzések lebonyolításával kapcsolatban 
 
A mérkőzéseken a két résztvevő edző mellett jelen kell lennie egy, a GyíkPress által 
jóváhagyott szakértő bírónak is, akinek a mérkőzés szabályokhoz hű lebonyolítása 
mellett feladata a jegyzőkönyvvezetés is, a résztvevő felek ugyanis a mérkőzés alatt 
nem írhatnak semmit a csapatlapjukra. Minden mérkőzés jegyzőkönyvét el kell 
juttatni a GyíkPresshez – csak azok az eredmények hitelesíthetőek, amelyek 
jegyzőkönyvét a GyíkPress megkapta és elfogadta. A jegyzőkönyv mintát a 
ligavezetés biztosítja. A mérkőzések jegyzőkönyvei mindenki által hozzáférhetőek 
kell, hogy legyenek. 
 
Tudnivalók a csapatlapokkal kapcsolatban 
 
Minden csapatlapnak mindig a GyíkPressnél kell lennie, a GyíkPress feladata a 
mérkőzések előtt a friss, valósághű adatokat tartalmazó csapatlapok kiadása a 
mérkőzés bírójának. A változásokat tartalmazó csapatlapokat és a jegyzőkönyvet a 
mérkőzések után a bíró juttatja vissza a GyíkPressnek, aki a változásokat felvezeti az 
elektronikusan tárolt csapatlapra. A csapatlapok mindenki által hozzáférhetőek kell, 
hogy legyenek. 
 
Különdíjak 
 
A Kupa különböző kategóriában díjazza a legjobb teljesítményt elérő csapatokat 
illetve játékosokat, amely díjak az egyes kategóriák megnyeréséért 5 TP-t illetve 
10.000 aranyat jelentenek (a játékoskategóriákra az előbb a csapatkategóriákra az 
utóbbi vonatkozik). A küldöndíjak összértéke 60.000 arany, amely összeget a Kupa 
főszponzora, a GyíkPress biztosítja. A kategóriák a következőek: 
 
Játékoskategóriák: 

o Legtöbb elért touchdown 
o Legtöbb okozott sérülés 
o Legtöbb sikeres átadás 
o Legtöbb szerzett tapasztalati pont 

 
Csapatkategóriák: 

o Legtöbb elért touchdown (átlag, mérkőzésenként) 
o Legkevesebb kapott touchdown (átlag, mérkőzésenként) 
o Legtöbb okozott sérülés (átlag, mérkőzésenként) 
o Legkevesebb elszenvedett sérülés (átlag, mérkőzésenként) 
o Legtöbb szerzett tapasztalat (átlag, mérkőzésenként) 
o Legnagyobb átlagos nézőszám (átlag, mérkőzésenként) 

 
 

  4 



GyíkPress – I. Káosz Kupa 
2009 

  5 

Egyéb rendelkezések 
 
Minden vitás esetben a ligavezető szava dönt, ez ellen fellebbezésnek helye nincs. A 
mérkőzésekre vonatkozó szabályokat a közreadott négyes szabálykönyv 
tartalmazza. A GyíkPress által kiadott csapatlisták, képzettségek és jártasságok 
valamint tisztogatás című dokumentumai felülírják az eredeti szabálykönyvet – 
ezekben az esetekben a GyíkPress szabályai és rendelkezései az irányadóak. A kiírás 
változtatásának jogát a GyíkPress fenntartja. 
 
 
Budapest, 2009. február 1. 
 ........................................................  
 GyíkPress s.k. 
 
 
 
 
 
 
 


