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TISZTOGATAS

Ha egy edzd ellen évnak, akkor vagy azonnal abbahagyja a korét, vagy ha
még nem hasznalt Ujradobast ebben a kdrben, akkor feldldozhat egyet (és
ebben a korben nem haszndlhat tobbet). Ha az edz6 nem akarja
abbahagyni a korét, és mar Ujradobasa sincs, akkor az ellenfél kap egy
Ujradobast. Amennyiben valamelyik edzd elfelejti a Korszamlalét odébb
tolni, am hibajat kijavitja, miel6tt ellenfele jelezné mulasztasat, nem lehet
ellene évast benyuljtani. Ha valaki hibasan 6v, akkor a hibasan 6vé edzd
azonnal veszit egy csapat-uUjradobast. Ha nincs csapat-Ujradobasa, akkor
az ellenfele kap egyet. Az igy szerzett Ujradobasok atvihetbek a kovetkezo
félidébe.

Kor vége: Ellgyetlenkedett passz esetén (passzra egyes dobads), még
akkor is, ha az elligyetlenkedett labdat végil a soron |év6 csapat
valamelyik jatékosa megfogja.

Ha a jatékos mas moddon kerillt arra mezore (példaul odalokték, vagy
odadobta egy masik jatékos Csapattars Dobdasaval, stb.), akkor nem
probalhatja meg felvenni a labdat, és az elpattan egy mezOnyit. Ez a
pattogas nem jelenti a kor ido el6tti végét.

Sériilések: 10 - meccs Vvégéig hasznalhatatlan, 11 - dobj a
sériléstablabol, 12 - dobj még egyszer, ha 6-os jott ki, a jatékos meghal,
ha nem, akkor Id. 11.

A jatékosok kizardlag valamely Akciéjuk elején allhatnak fel a foldrél 3
mozgaspont elhasznalasaval. Ha egy jatékosnak kevesebb, mint 3
mozgaspontja van, 4+ kell dobnia D6-tal, hogy fel tudjon &llni - ha a
feladllas sikeres, a jatékos mar nem mozoghat tovabb, hacsak nem Mindent
Belézik. Nem ér véget a csapat kore, ha a jatékosnak nem sikertl felallnia.

Amikor a labda elhagyja a jatékteret, a lelkes néz6k azonnal visszadobjak.
A labda csak akkor hagyja el a jatékteret, ha a harmadik szérédas dobas
utan is a jatéktéren kivll van (hiszen az els6 ketténél ténylegesen nem
érinti a foldet), az esetleges bedobast pedig onnan kell elvégezni, ahol a
labda végil megallt. A Bedobas sablon segitségével kell meghatarozni,
hogy hova kerll vissza a labda. A kiinduldasi mezd az, ahova a labda
kiment a palyardl, a nézdk 2D6 mezbnyit dobjak vissza a labdat. Ha a
labda olyan mezore esik, ahol jatékos all, akkor a jatékosnak meg kell
probalnia elkapni a labdat. Ha lres mezé6re esik, vagy amin Fekvd vagy
Elkabult jatékos van, akkor pattogni kezd. Ha a bedobas eredményeként a
labda ismét elhagyja a palyat, akkor Ujbdl bedobds kovetkezik arrdl a
mez06rdl, amelyrél a labda kiment. A bedobasokba nem lehet kdzbenyulni.
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Blntet6rigasok: 5-5 kirigas, ha a hatarzéonaban all meg a labda, akkor 1
pont, ha nem, akkor 0, az nyer, akinek 5 kor utan tébb pontja lesz. Ha
egal, akkor egy korénként folytatjak.

Abban a ritka esetben, amikor egy edzd egyetlen jatékost sem tud palyara
allitani miutan dobott az Eszméletlen jatékosokra, akkor mindkét csapat
korszamlaldjat el6re kell tolni kettdvel, és ha az egyik csapat legalabb egy
jatékost a palyara tud é&llitani, akkor az a csapat automatikusan szerzett
egy golt (senki nem kap érte SzJP-t). Ha igy mindkét csapat kérszamlaléja
eléri vagy tulhalad a 8. kordn, akkor a félidonek vége. Ha még maradt
hatra kor, akkor Uj kirugas kodvetkezik (azaz vedd le az dsszes jatékost a
palyardl és dobj az Eszméletlen jatékosokra).

Gydgyitd - egyes illetve kettes szintli gydgyitd vasarolhatd (visszatérd
sérilést gydégyit mérkdzés elbtt vagy/és a mérkdzésen meggydgyit egy
sérllést, a sérilés kidobasa utan).

A jartassagok és képességek hasznalatkor nem halmozhatéak (pl.
ugyanarra a dobasra nem hasznalhatd a nagy (tés és a borotvaéles
karmok).

IdGjaras moddositdk — a mddositdk halmozottan érvényesek.

Szurkoléfaktor — nincs természetes novekedés/csdokkenés, a modositdk
utani eredmény szamit.

A blokkolas eredménye csak a blokkol6 és blokkolt jatékosra vonatkozik.
Egyetlen segédkez6 jatékos sincs érintve. Ugyanigy csak a kozvetlendl
részt vev6 két jatékos jartassagai hasznalhatok az eredmény
befolydsolasara. A segédkez0 jatékosoké egyik oldalon sem modositanak.

NOVEKVO KIADASOK TABLAZAT

Csapatérték Kiadasok

< 1750000 0 arany

1 750 000 -1 890 000 10 000 arany
1 900 000 - 2 040 000 20 000 arany
2 050 000 - 2 190 000 30 000 arany
2 200 000 - 2 340 000 40 000 arany
2 350 000 - 2 490 000 50 000 arany
2 500 000 - 2 640 000 60 000 arany
2 650 000 - 2 790 000 70 000 arany
2 800 000 - 2 940 000 80 000 arany
2 950 000 - 3 090 000 90 000 arany
3 100 000 - 3 240 000 100 000 arany
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Csapatérték/10 000 = Csapatmindsités (nem csak a jatékosok ara
szamit!)

Jatékos aranak novekedése:

Uj képesség: 10K

Duplaval felvehet6 képesség, +1 mozgas, -1 pancél: 20K
+1 lgyesség, +1 erd: 30K

1) A bevételek megduplazédnak az el6déntdben és a déntdben.

2) A Nagy Bajnoksagok gyOztesei mindig egy specialis kupat kapnak. A
kupak képeit a honlapunkon taldlod, melynek cime www.bloodbowl.com.
Kinyomtathatod 6ket, de megveheted a Vérfoci kupa figurakat is. A
kupakhoz egy csapat Ujradobasuk is jar. Az Ujradobas beleszamit a csapat
csapatértékébe. A kupa addig marad egy csapat birtokaban, amig
legkdzelebb megrendezik ugyanazt a Nagy Bajnoksagot — a végén a kupat
atadjak az 4j gyOztesnek.

3) A gybztes csapat még a kupatdl fliggé egyéb ,jarulékos elényhoz” is
jut.

Nagyfiuk szintlépési tablaja:

0-10 TP

11-30 TP

31-60 TP

61-100 TP

101-150 TP

151-250 TP

251-300 TP

NOoOu|hWNFIO

301+ TP

4 perc mérése - Az iddbmeérés folyamatos, amint az egyik jatékos passzol a
korének végén illetve kore véget ér, a masik jatékos ideje azonnal indul.
Mérkozés kozben a jatékosok nem konyvelnek, a bird feladata a
jegyzOokonyvvezetés, minden informaciét 6 jegyez fel a jegyzOkdnyvbe,
amelyrdl az atkonyvelés a mérk6zés végén torténik meg. A jatékosok
mérkdzés kézben nem irhatnak semmit a csapatlapjukra.

Minden akciot elore be kell jelenteni, a bejelentett akcidokat pedig mindig
végre kell hajtani. A roham akcidt is még azeldtt be kell jelenteni, hogy az
edz6 |épett volna a jatékossal - roham akcid bejelentése utdlag nem
fogadhatd el. Ha egy jatékost a soron |év0o edz6 elhelyezett valamely
mezon, akkor az a jatékos nem helyezhetd at masik mez6re, mondvan,
hogy ,ezt nem igy gondoltam”, csakis a szabalyok betartasaval
folytathatja a mozgasat. A jatékosok nem a levegbben Iépkednek!
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A bird csak a szabalyok betartasaért és a jegyzokdnyvvezetésért felel6s -
nem koteles szamontartani a jatékosok képességeit. A jatékosok nem
hasznaljak automatikusan képességeiket, azok hasznalatdért edzdjik a
felelés, neki kell bejelentenie, ha egy jatékosaval haszndlni szeretné
valamely képességét. A bird az alapértelmezés szerint vezeti a mérkozést.
Vegyik figyelembe, hogy a bird hivatalos személy, ennek megfeleld
tisztelettel viselkedjlink vele szemben, dontései véglegesek, ellene
fellebbezésnek helye nincs.



