Processing rajzterilet

A szamitastechnikaban a koordinata-rendszerunk kicsit eltér a matematikaban tanulttol.
Az x (vizszintes) tengely, balrdl jobbra mutat, épp mint a matematikaban, am az y
(fuggéleges) tengely fentrdl lefelé mutat, mint ahogy az a képen is lathato.

A bal felsé sarok az origo, azaz a (0, 0) pont.

Ha példaul szeretnénk kort rajzolni a kdvetkezd paranccsal:

circle(x, y, extent);, akkor az x és y koordinatakat ezen koordinata-rendszer alapjan
tudjuk megadni, ami a kor kbzéppontjat fogja jelenteni. Az extent paraméter a kor
atmérdjét jelenti. Példaul a circle(100, 50, 20); utasitas egy kort fog rajzolni a (100, 50)
koordinataba

Ellipszis rajzolasahoz négy adat szukseéges.

ellipse(x, y, w, h);

x és vy ittis a kdzéppont koordinatai, illetve w az ellipszis szélessége, h pedig a
magassaga. Példaul: ellipse(50, 300, 100, 50);

Vonal rajzolashoz két pont koordinatait kell 6sszekotni.
line(x1, y1, x2, y2);

A négyzet rajzolasanal ugyanugy jarunk el, mint az ellipszis esetében.
rect(x, y, w, h);

Tovabbi hasznos linkek:
https://processing.org/reference/
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